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	gustavo nicolas lopez benitez 20/septiembre /1993
18.598.757-4
soltero
Objetivo
Demostrar mis habilidades, experiencia y profesionalismo en trabajos administrativos para la empresa la cual se suma el valor y liderazgo. 
Experiencia
Puesto
(2012-2014)
Asistente de supervisor técnico y encargado de personal de seguridad nocturno en obra de Curacaví. En Constructora Oval Ltda. 

PUESTO
(2015-2016)
Vigilante dpto. seguridad y asistente administrativo Hospital Institucional Fuerza Aérea De Chile 

puesto
(2017-2021)
Vigilante y control de personal externo y residencial en Asociación de Propietarios La Aurora (condominio)

Puesto
(2022-2024) Empresa Sacyr chile S.A

-ayudante mecánico
-ayudante de operador planta Metso LT-1110
-OPERADOR DE MAQUINARIA: Grúa Horquilla
                                                      Manipulador telescópico jcb
                                                      Planta de chancado Metso Lt-1110

-asistente de bodega: control de inventarios,
 Despacho y recepcion de materiales e insumos a obras.
Gestión de insumos, materiales y/o herramientas a personal de taller del parque maquinarias Curacaví.

-Licencia Clase B y D Vigente 

  













	Me considero una persona responsable, creativo y dinámico con facilidad de adaptación y capacidad de trabajar en equipo. Lograr las metas y objetivos trazados por la empresa.
	
	

	
	C O N T A C T O	
	
	

	
	Glopez.pmc@gmail.com
	 
	

	
	+569-33064231
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	ESCUELA EL CARMELO DE CURACAVI (ENS.BASICA)
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	LICEO POLIVALENTE DE MARIA PINTO. (ENS.MEDIA)
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